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Muunnelmien laskeminen - henkilöhistoriaa

• Sotilasloppupelien kautta opettelua ja	visualisointia juniorina
• “Testitehtävät”
• Myöhemmin selkeää laskemisen ja	analysoinnin opiskelua (sokkopelit)

• Ei varsinaista valmennusta ikinä,	mutta silti “hyvä laskemaan”
• Sommitelmallinen pelityyli,	sekä joitakin esimerkkejä pitkistä laskelmista
• Omien pelien analysointi (kaikki mahdolliset pelit)

• Suosikkipelaajia ja	ilmiöitä
• Garri Kasparov:	pitkä tarkka laskeminen (vrt.	Kasparov-Topalov)
• Mihail Tal:	laskemisrajan ylittäminen,	intuitiivinen pelityyli (vrt.	Tal-Portisch)
• Aleksander Morozevich:	”pitkä kompensaatio”	pienestä uhrauksesta



Tactical	skill

• “The	tactical	skill	of	a	player	is	made	of	two	components:	combinative	
vision	and	technique	of	calculating	variations”	(Dvoretsky)
• “Candidate	moves	should	be	determined	immediately,	and	listed	
accurately.	This	work	cannot	be	done	piecemeal.”	(Kotov)

• Dvoretsky concepts:	“saving	combination”,	“twin	combinations”,	
“prophylactic	thinking”,	…
• Dvoretsky guidelines:	passed	pawns	are	undervalued;	make	your	king	safe;	
there	are	always	mistakes	in	long	calculations,	…

• Mark	Dvoretsky,	School	of	Chess Excellence 2,	Tactical play



Calculating	variations	vs.	Intuitive	decisions	
vs.	Practical	elements	of	game
• Technique	of	analysing a	position:	aim	of	the	calculation,	candidate	
moves,	calculating,	checking	calculations,	ending	and	evaluating	
calculations	

• Concepts:	“what	to	calculate	first”,	”emergency	exit”,	“Blumenfeld
rule”,	…
• Guidelines:	calculate short variations,	chess analysis develops
calculating ability and	chess intuition

• Mark	Dvoretsky and	Artur	Jusupov,	Attack	and	Defence



Mestarin ajatteluprosessi

• Kriittisten hetkien tunnistaminen:	milloin syventyä asemaan
• Ehdokassiirtojen valinta:	mitä vaihtoehtoja kannattaa laskea
• Laskeminen
• Omien ehdokassiirtojen tunnistaminen ja	valinta
• Vastustajan mahdollisuuksien tunnistaminen
• Asemien ja	siirtosarjojen visualisointi
• Laskemisen lopettaminen tai	“helpottaminen”
• Loppuaseman arviointi päätöksenteon tueksi

• Päätöksenteko ja	parhaan siirron valinta



Laskemisprosessin työkaluja

• Pakottavat siirrot (forcing	moves)
• “Hiljaiset siirrot”	(quiet	moves)

• Visualisoinnin opettelu
• Omien visualisointivirheiden tunnistaminen

• “Poissulkemismenetelmä”	(method	of	elimination)
• Laskemisen keskittäminen oleelliseen vaihtoehtoon

• Laskemisen lopettaminen
• Aseman arviointi (yleisesti,	tai	erityisesti pitkän laskelman loppuasemassa)

• Yleisesti:	järjestelmällinen ajattelu
• Esim.	älä laske tarpeettomasti,	ja	älä laske samaa muunnelmaa kahdesti



OMIEN PELIEN
ANALYSOINTI



Laskemisprosessin harjoittelu

• Analysoi omia pelejäsi
• Laskettujen muunnelmien tarkistaminen vastustajan tai	tietokoneen avulla

• Ratko	shakkitehtäviä tai	sommitelmia
• Tee	tätä katsomalla kuviota,	ilman että siirrät nappuloita laudalla

• Visualisointi:	ratko tehtäviä ”sokkona”
• Yritä visualisoida ja	miettiä tehtäviä ilman shakkilautaa ja	–kuviota,	ja	aloita
tämä esim.	sotilasloppupeleistä
• Värien käyttö,	tai	muiden visualisointia voimistavien rutiinien kehittäminen

• Arvioi omaa laskentaprosessia ja	kehitä heikkoja kohtia
• Usein esim.	asemien visualisointi tai	lasketun muunnelman loppuaseman
arviointi ovat heikkoja kohtia,	joita voi yrittää kehittää erityisesti
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Laskemisprosessin tyyppivirheitä

• Kriittisten hetkien tunnistaminen:	milloin syventyä asemaan
• Ehdokassiirtojen valinta:	mitä vaihtoehtoja kannattaa laskea
• Laskeminen
• Ajan käyttäminen turhaan laskemiseen
• Väärien ehdokassiirtojen laskeminen,	“yhden siirron kumous”
• Vastustajan salattujen mahdollisuuksien unohtaminen
• Visualisointivirheet:	”haamunappulat”,	nappulan virheellinen sijainti
• Harhailu:	saman jatkon laskeminen uudestaan,	epäjärjestelmällisyys
• Laskemisen lopettaminen liian aikaisin
• Loppuaseman virheellinen arviointi

• Päätöksenteko ja	parhaan siirron valinta



http://www.chessgames.com/perl/chessgame?gid=1011478

Kasparovin loistosommitelma
- Siirtoehdokkaiden (ideoiden)
tunnistaminen
- Visualisointi,	mielikuvitus



http://www.chessgames.com/perl/chessgame?gid=1010731

Kasparovin tarkka laskeminen
- Loppuaseman arviointi
- Muunnelman tarkka laskeminen



http://www.chessgames.com/perl/chessgame?gid=1113164

Mihail Talin “laskeminen”
- Vastustajan vaihtoehtojen tunnistaminen
- Korrekti vai epäkorrekti laskelma?



https://www.365chess.com/game.php?gid=1289626

Vastustajan mahdollisuuksien tunnistaminen



https://www.365chess.com/game.php?gid=635269

Muunnelmien laskemisen työkaluja
- Oikopolut,	”hyvältä näyttävät jatkot”
- Loppuaseman arviointi



https://www.365chess.com/game.php?gid=1448457

Salattujen mahdollisuuksien tunnistaminen
- Siirtovaihtoehtojen löytäminen
- Aseman (loppuaseman)	arviointi



https://www.365chess.com/game.php?back=1&gid=1669448&
m=47

Avausteorian loppuasema
- Siirtovaihtoehtojen löytäminen
- Vaihtoehtojen ja	loppuasemien arviointi



Avausteorian loppuasema
- Siirtovaihtoehtojen löytäminen
- Vaihtoehtojen ja	loppuasemien arviointi



https://www.365chess.com/game.php?gid=4168191

Monimutkainen asema
- Siirtovaihtoehtojen löytäminen



https://www.365chess.com/game.php?gid=4170913

Lupaava asema
- Siirtovaihtoehtojen tunnistaminen
- Suunnitelmien tunnistaminen
- Päätöksenteko



http://www.yacpdb.org/#433154 http://www.yacpdb.org/#433233

KOTITEHTÄVIÄ: laske voittojatko ilman lautaa


