Interaktiivisten oppimateriaalien julkaisu

Avoimet oppimateriaalit ovat monimuotoisia sisalléltdan ja ulkomuodoltaan; Avointen oppimateriaalien kirjastosta I8ytyy esimerkiksi luentotallenteita ja -
materiaaleja, peleja, oppikirjoja, tehtéavia ja opettajien materiaaleja. Tallentamisprosessi Avointen oppimateriaalien kirjastoon on kaikille erilaisille
materiaaleille sama: valitse koneeltasi oppimateriaalin tiedosto tai tiedostot tai laita linkki materiaaliin ja kerro kenelle ja mihin tarkoitukseen materiaali on
kuvailulomakkeen avulla.

Jotkin materiaalit herattavéat kuitenkin enemman kysymyksia niin jakamisen kuin kayttamisen liittyen; néita ovat erityisesti interaktiiviset materiaalit kuten
H5P-tyokalulla tehdyt materiaalit seka Moodlessa tehdyt kurssimateriaalit. Tasséa blogissa pureudutaan interaktiivisiin materiaaleihin - kursseihin palataan
seuraavassa blogissa.

H5P-tydkalulla tehdyt interaktiiviset materiaalit

H5P on avoimen lahdekoodin ty6kalu intearktiivisten htmli5-siséltdjen tekemiseen. H5P:lla tehtavia oppimateriaaleja voi tehda esim. Moodle-ympéristoissa,
joissa H5P-lisdosa on otettu kayttdéon, erilaisissa sisallonluontisovelluksissa ja H5P.org tai HSP.com -sivustoilla. Tydkalulla voi tehdé esimerkiksi erilaisia
itsetarkistavia tehtavig, luentodioja ja 360-maailmoja sisaltdupotuksin tai vaikkapa peleja.

H5P:lla tehdyt oppimateriaalit voi tallentaa .h5p-tiedostona omalle konelleen, josta materiaalin voi tallentaa Avointen oppimateriaalien kirjastoon. .h5p-
tiedostot eivat avaudu omalla koneella siind muodossa kuin mité oppimateriaalin kayttajélle halutaan nayttad, mutta tasté ei ole syyta huolestua - h5p:ta
toistavat jarjestelmét kuten aoe.fi avaavat materiaalit kuten tarkoitettu. Materiaaleja voikin siis kayttaa suoraan aoe.fi-sivustolta. Muiden oppimateriaalien
tavoin voi ndma oppimateriaalit I6ytéa ja ladata omaan kayttodnsa myos esimerkiksi Finnasta.

Kun kaytat materiaaleja aoe.fi-sivustolla, voit tiettyihin materiaaleihin kirjoittaa tai valita oikeat vastaukset. Namé vastaukset eivat tallennu Avointen
oppimateriaalien kirjastoon. Omat vastaukset voi ndhda siis vain vastaaja itse vastaushetkend. Tama tarkoittaa myds sita, ettd oppimateriaalien tekijat
eivat pysty seuraamaan esimerkiksi kuinka paljon oikeita vastauksia kysymyksiin on tullut.

Erilaisia siséaltotyyppeja

H5P-tyokalulla voi tehda useita erilaisia siséltotyyppeja, talla hetkella kokonaisuudessaan 46 kappaletta. Voit siséltdtyyppien avulla esimerkiksi tehda
tehtévia videoiden sisélle, luoda digitaalisia ja interaktiivisia tutustumiskierroksia luokkahuoneeseen, tehda kirjoja tai erimallisia tehtavia. Siséltotyypeista
saa lisatietoa H5P.org-sivustolta.

Tyo6kalun uusimmassa paivityksessa tuli live engagement -siséltétyypit (emoji cloud, word cloud, multipoll), joita voi kéyttaa vain H5SP.com-sivustolla.
Naitakin sisaltdtyyppeja voi ladata omalle koneelleen ja jakaa, mutta niita ei voi kayttéda suoraan aoe.fisté tai muista H5P:t& tukevista alustoista késin.
Vaikka itse kayttaisit H5P.com, suosittelemme kayttdméaan muita sisaltétyyppeja oppimateriaalien tekemiseen, jotta materiaalit ovat paremmin
jatkokaytettavia.

Samalla kun H5P julkaisi Live engagement -tyokalut, julkaistiin myds Branching scenarios -tyokalu ja paivitettiin Virtual tour -tydkalu. Branching scenarion
avulla voit tehda esimerkiksi usean reitin tarinaseikkailuita (choose your own adventure) tai tehdé oppikirjoja, joissa oppijat voivat edeté kiinnostuksensa
mukaan eri aiheisiin. Nama paivitykset toimivat jo myds aoe.fissé, joten kokeilun iloa kaikille uteliaille! Saat listatietoa H5P:n uudistuksista heidan
tiedotteestaan.

Muut tyokalut

H5P ei ole ainoa tyokalu interaktiivisten, jaettavien oppimateriaalien tekemiseen. Avointen oppimateriaalien kirjastosta I8ytyy interaktiviisia
oppimateriaaleja myos esimerkiksi html-paketteina ja linkkeind mm. Thinglink-sivustoon. Kun valitset tydkalua oppimateriaalin tekemiseen, kannatta miettia
my0s sitd, millaisen jatkokayton haluat mahdollistaa. Kaikki tyokalut eivat esimerkiksi mahdollista niilla tydstetyn materiaalin lataamista itselleen tai toisille,
jolloin materiaalista on haastavampaa tehdé kopiota, jota mukauttaa omaan opetuskayttoon sopivaksi.

Nettisivu-muotoisia oppimateriaaleja voi tuoda zip-kansioina, jotka sisaltéavat .index-tiedoston. Aoe.fissa jarjestelmé tunnistaa index-tiedoston ja avaa
oppimateriaalin sen pohjalta oppimateriaalin kayttajille. Esimerkiksi tama Tero Toivasen Pythonia opettava oppimateriaali on tallainen html:lla tehty
interaktiivinen oppimateriaali.

Thinglinkilla tehtyja oppimateriaaleja voi jakaa vain jakamalla linkkejéa Thinglinkiin. Tamékin on mahdollista Avointen oppimateriaalien kirjastossa. Mikali
toisille haluaa tarjota monipuolisemmat jatkokayttdmahdollisuudet voi Thinglink-linkin liséksi kirjastoon jakaa my6s esimerkiksi oppimateriaalissaan
kayttamat kuvat kuten Erika Kallinen on tehnyt tdssa oppimateriaalissaan.

Vinkkeja interaktiivisen oppimateriaalin suunnitteluun

Haluaisitko kokeilla interaktiivisen oppimateriaalin tekoa mutta kaipaisit neuvoja alkuun? Avointen oppimateriaalien kirjastosta l16ytyy myos
oppimateriaaleja, joiden avulla oppia perusteet ja joista inspiroitua! H5P-tyokaluun ohjeita 16ydat Matleena Laakson oppimateriaalista. Laakso on tehnyt
oppimateriaalin myds Thinglinkisté, jonka avulla voit tutustua Thinglinkin kayttéon. Thinglinkiin paaset tutustumaan myos pakopelien luontitydkaluna taman
oppimateriaalin kautta.

Inspiraatiota omien interaktiivisten oppimateriaalien suunnitteluun voi hakea myds toisten materiaaleista. Kurkaa esimerkiksi seuraavat:

® |deoita kieltenopiskeluun H5P:n avulla

© Drag the Words ja Fill in the Banks -tehtavia kielten opiskeluun Jaana Lahden S2-materiaalista ammatilliseen koulutukseen

O Kirsi Ylatalon ja Niina Elorannan S2-abikurssista I6ytyy mm. flashcard-, dialog card-, single choice set- ja find the words -tehtavia
® |deoita interaktiivisuuden tuomiseen luentoesityksiin Leena Hinkkasen verkkovuorovaikutuksen oppimateriaalista
® |deoita H5P:n kayttamiseen keskustelujen fasilitoinnissa Anna Karin Jernin Prata om bdcker -oppimateriaalista


http://H5P.org
http://H5P.com
http://aoe.fi
http://aoe.fi
https://h5p.org/content-types-and-applications
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https://h5p.org/content-types-and-applications
http://H5P.com
https://h5p.org/live-engagement-tools-released
https://h5p.org/live-engagement-tools-released
https://aoe.fi/#/materiaali/436
https://aoe.fi/#/materiaali/1584
https://aoe.fi/#/materiaali/1381
https://aoe.fi/#/materiaali/1376
https://aoe.fi/#/materiaali/1376
https://aoe.fi/#/materiaali/1447
https://aoe.fi/#/materiaali/496
https://aoe.fi/#/materiaali/440
https://aoe.fi/#/materiaali/956
https://aoe.fi/#/materiaali/1500
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