
Avoimia oppimateriaaleja

Avoimet oppimateriaalit ovat hajaantuneet useisiin eri paikkoihin. Tämä lista kirjaa eri suomalaisia ja kansainvälisiä avoimia oppimateriaaleja ja niitä 
kokoavia palveluita ja se on koottu Avointen oppimateriaalien kirjaston kehittämisen tukemiseksi kun kirjastoa suunniteltiin. Huomiotavaa on, että 
oppimateriaaleja kokoavissa palveluissa yksittäisten oppimateriaalien avoimuuden aste vaihtelee.

Suomalaisia avoimia oppimateriaaleja kootusti

Opetushallituksen verkko-oppimateriaalit

Opetushallituksen kustantamat verkko-oppimateriaalit ovat pääosin 
maskuttomia, mutta niitä ei ole julkaistu avoimella lisenssillä.

Yle oppiminen

Ylen tuottamia oppimateriaaleja kaikenikäisille

Avoimet ammatilliset opinnot

Ammatillisen koulutuksen avoimia oppimateriaaleja

Kulttuurien vuosikello

Yleissivistävän opetuksen materiaaleja kulttuureista opettamiseen

Kultus-oppimateriaalit

Helsingin kulttuuritoimen tekemiä oppimateriaaleja yleissivistävään 
opetukseen

Opimuseossa.fi

Museoiden avoimet oppimateriaalit

Avoinoppikirja.fi

Matematiikan ja tietotekniikan avoimia oppikirjoja

Opentunti

Opettajien jakamia opetussuunnitelmia erityisesti yleissivistävän 
opetuksen oppitunneille

Perusopetuksen wikiloikka

OKM:n rahoittama hanke, jossa luodaan avointa oppikirjastoa 
Wikikirjastoon

Otavan Opiston Muikkuverkko

Yleissivistävän koulutuksen oppimateriaaleja kurssittain

VerkkoVaria

Varia-ammattikoulun verkkokurssien oppimateriaaleja. CC-BY-SA-
lisensoitu

Matskut.helsinki.fi

Helsingin yliopiston oppimateriaaliportaali

Aalto open learning

Aalto yliopiston avoimia materiaaleja ja kursseja.

oppimateriaalit.jamk.fi

Jyväskylän ammattikorkeakoulun oppimateriaaleja

Kansainvälisiä oppimateriaaliportaaleja

OER Commons

Voittotavaoittelemattoman yhdistyksen ylläpitämä oppimateriaaliportaali 
kaikille asteille

Learning Resource Exchange

Eurooppalainen ja komission rahoittama portaali oppimateriaaleille

Khan Academy 

Avointen oppimateriaalien edelläkävijä erityisesti luonnontieteiden alalla

Curriki

Gooru

Klascement

Belgian hollanninkielisen alueen oppimateriaaliportaali

e-Koolikott

Viron oppimateriaaliportaali

Wikiwijs

Hollannin oppimateriaaliportaali

NROER

Intian kansallinen oppimateriaaliportaali perusopetukselle 

 ePathshala

Intian kansallinen oppimateriaaliportaali korkeakoulutukselle

Tämä lista on luotu 2018, eikä sitä enää päivitetä. Listauksessa olevat linkit eivät siis välttämättä ole enää ajantasalla. Löydät avoimia 
oppimateriaaleja Avointen oppimateriaalien kirjastosta osoitteesta tai . aoe.fi finna.fi

https://www.oph.fi/fi/tilastot-ja-julkaisut/julkaisut?publication_type%5BOppimateriaali%5D=Oppimateriaali
https://yle.fi/aihe/oppiminen
https://www.avoimetammatillisetopinnot.fi/fi/etusivu
http://www.kulttuurinvuosikello.fi
https://www.kultus.fi/fi/oppimateriaali
http://www.opimuseossa.fi/opimuseossa/index.php?k=12550
http://avoinoppikirja.fi/mat-muut
http://opentunti.fi
https://fi.wikiversity.org/wiki/Perusopetuksen_Wikiloikka
https://otavanopisto.muikkuverkko.fi/coursepicker
http://www.verkkovaria.fi
https://matskut.helsinki.fi
https://openlearning.aalto.fi
https://oppimateriaalit.jamk.fi
https://www.oercommons.org/
http://lreforschools.eun.org/web/guest
https://www.khanacademy.org/
http://www.curriki.org/
http://gooru.org/library
https://www.klascement.net/
https://e-koolikott.ee/about
https://www.wikiwijs.nl/
https://nroer.gov.in/welcome
http://epgp.inflibnet.ac.in/index.php
https://aoe.fi/#/etusivu
https://finna.fi/L1/Results?type=AllFields


JaaJotain Scoop.it

JaaJotain-päivillä koottu vinkkilistaus avoimista oppimateriaaleista

Matleena Laakson ohjeita opettajille digipedagogiikasta ja verkon 
sovelluksista:

Avointen oppimateriaalien löytäminen, lisensointi ja ohjeistusta avointen 
oppimateriaalien luomiseksi

Jyväskylän yliopiston JYX

Julkaisuarkisto, jossa myös opiskelumateriaaleja

AaltoDoc

Julkaisuarkisto, jossa myös oppimateriaaleja

Ohjelmoinnin materiaaleja 

Pitkähkö listaus yksittäisistä ohjelmoinnin materiaaleista

Yläkoulun ohjelmointia

http://ylakoulun-oppimateriaali.readthedocs.io/fi/latest/ Lisenssi: BY

Heikki Valisuon materiaalit

https://www.heikki-valisuo.fi/webPy/html/OhjOpp.html

Code.org

https://studio.code.org/courses tarjoaa monipuolista oppimateriaalia 4 vuotiaista lähtien, jatkuen yli 10-vuotiaisiin. 

Koodiaapinen

http://koodiaapinen.fi/kirjasto/ Koodiaapinen. Suunnattu erityisesti opettajille, mutta myös oppilaille materiaalia. Lisenssi: BY-SA
sisältää seuraavat kurssit ja niiden avoimet materiaalit itseopiskeluun:

ScratchJr
Scratch
Racket
Python (tulossa)

Opinsys

http://ohjelmointi.opinsys.fi/ Opettajille suunnattua materiaalia. Lisenssi: BY

Datasepän koodikoulu

https://drive.google.com/file/d/0B9NBzNK8wX3jemRsWHYwYVhJUFU/view Opettajille suunnattu suunnitelma ohjelmoinnin opetukseen. 
Lisenssi: BY-SA

 Avoin oppikirja

http://avoinoppikirja.fi/tite-scratch Avoimen oppikirjan Scratch-ohjelmointi. Lisenssi: BY-SA. Suunnattu alakoululaisille.

 Teromakotero

http://www.teromakotero.fi/python-klubi/ Pythonin opiskeluun maustettuna Scratchilla. Lisenssi: BY-SA (osa Koodiaapista)
http://www.teromakotero.fi/scratch-klubi/ Scratchin opiskeluun Lisenssi BY-SA (osa Koodiaapista) 

CodeCombat

https://codecombat.com/legal Codecombat. Ohjelmointipeli. Lisenssit: BY ja koodi: MIT

 (MAOL RY)Peda.net

https://peda.net/yhdistykset/maol-ry/materiaalit/kpm Ohjelmointi peruskoulun matematiikassa. 1-9 lk. Scratch ja Racket –ohjelmointia. 
Lisenssi: BY-NC-SA

Käsityökoulu Robotti -materiaalit

https://www.kasityokoulurobotti.fi/wp-content/uploads/2014/06/Robo1_elektroniikkaa_ja_askartelua.pdf Käsityökoulu Robotti. Robo1 – 
elektroniikkaa ja askartelua. BY-NC-ND
https://www.kasityokoulurobotti.fi/wp-content/uploads/2017/02/robo2_nettiversio_2017_01_28.pdf Käsityökoulu Robotti. Robo2 – 
elektroniikkaa ja ohjelmointia. BY-NC-SA

Innokas-verkoston ohjelmointi- ja robotiikkamateriaalit

https://www.scoop.it/t/jaajotain
https://www.matleenalaakso.fi/p/koulutusdiat.html
https://www.matleenalaakso.fi/p/koulutusdiat.html
https://jyx.jyu.fi/handle/123456789/42186
https://aaltodoc.aalto.fi/
http://ylakoulun-oppimateriaali.readthedocs.io/fi/latest/
https://www.heikki-valisuo.fi/webPy/html/OhjOpp.html
http://code.org/
https://studio.code.org/courses
http://koodiaapinen.fi/kirjasto/
http://ohjelmointi.opinsys.fi/
https://drive.google.com/file/d/0B9NBzNK8wX3jemRsWHYwYVhJUFU/view
http://avoinoppikirja.fi/tite-scratch
http://www.teromakotero.fi/python-klubi/
http://www.teromakotero.fi/scratch-klubi/
https://codecombat.com/legal
http://peda.net/
https://peda.net/yhdistykset/maol-ry/materiaalit/kpm
https://www.kasityokoulurobotti.fi/wp-content/uploads/2014/06/Robo1_elektroniikkaa_ja_askartelua.pdf
https://www.kasityokoulurobotti.fi/wp-content/uploads/2017/02/robo2_nettiversio_2017_01_28.pdf


https://www.innokas.fi/materiaalit/

LUMA-Suomen materiaalit

https://suomi.luma.fi/materiaalit/

 Linkki – tietojenkäsittelyn resurssikeskus -materiaalit

https://linkki.github.io/python2017/index.html Opi Pythonia –verkkomateriaali. Suunnattu 13-16 –vuotiaille. Lisenssi: BY-SA
http://linkki.cs.helsinki.fi/en/content/java-materiaali Java-Scratchaajille -materiaali, Google Docsiin kirjoitettu materiaali. Suunnattu 13-18 –
vuotiaille. Lisenssi materiaaleihin: BY-NC-SA
http://linkki.cs.helsinki.fi/en/content/eppabasic-materiaali EppaBasic-ohjelmointikielen oppimateriaaleja  12-15 –vuotiaille. Lisenssi: BY-NC-SA
http://linkki.cs.helsinki.fi/en/content/appinventor-materiaali  AppInvertor-ohjelmointiympäristön oppimateriaali. 10-15- vuotiaille. Lisenssi 
kaikissa tekstipohjaisissa materiaaleissa BY-NC-SA
http://linkki.cs.helsinki.fi/en/scratch-materiaali Scratch-materiaali 8-13 –vuotiaille. Sisältää runsaasti linkkejä eri sivustoille ja peleihin. Pelit, 
joita sivulla esitellään, ovat lähinnä BY-NC-SA tai BY-SA –lisensoituja.

https://github.com/avoimet-oppimateriaalit-ry/scratch/blob/master/Scratch.pdf Ohjelmointia Scratchin kanssa. Lisenssi: BY-SA
http://linkki.cs.helsinki.fi/en/content/scratchjr-materiaali ScratchJr-materiaalia 5-8 -vuotiaille. Osa peleistä lisensoitu, mm. Kissa kalassa, 
lisenssi: BY-NC-SA
http://linkki.cs.helsinki.fi/en/content/toiminnalliset-leikit-ohjelmoinnilliseen-ajatteluun Leikkejä ohjelmoinnilliseen ajatteluun. 7-15 –vuotiaille. 
BY-NC-SA

Javascript-ohjelmointikurssi peruskouluikäisille

https://ohjelmointikurssi.github.io/

Ilmainen ohjelmointikurssi peruskoululaisille
Kurssin tavoitteena oppia tekemään yksinkertainen peli Javascriptillä

MOOC.fi

Helsingin yliopiston ja Aalto-yliopiston tietojenkäsittelytieteen avoimia verkkokursseja
Javaa ja Scalaa aloittelijoille, myös edistyneempiä kursseja
materiaalit “opettavat itse itsensä”
automatisoitu ohjelmointitehtävien tarkastus ohjelmointiympäristössä
opettaja voi tehdä alustalle oman kurssin ja saa sen pyörittämiseen tukea yliopistolta (mm. valmiit kokeet, jotka voidaan tarkistaa yliopistolla)

Mehackit

Yläkouluille ja lukioille suunnatut kurssit
Ilmiset oppimateriaalit https://learn.mehackit.org/
Maksullisten ohjattujen kurssien tilaaminen http://mehackit.org/koulut

Kolme luovaa lähestymistapaa
Toteuta elektronisia installaatioita Arduinolla.
Luo mediataidetta ja grafiikkaa Processing-kielellä.
Sävellä ja ohjelmoi musiikkia livenä Sonic Pi -ympäristössä.

eNorssin ohjelmointipolku:

http://www.enorssi.fi/tvt-ja-opetus/tvt-strategiat-1/ohjelmointipolku/at_download/file

Datatähti-valmennuskurssi

peruskoulun ja lukion oppilaille tarkoitettu algoritmiohjelmoinnin kurssi
300-sivuinen oppikirja ja 200 tehtävää, joissa on automaattitarkastus
kurssille kutsutaan MAOLin Datatähti-kilpailun osallistujat
kurssilta valitaan Suomen edustajat kansainvälisiin tietotekniikan olympialaisiin (International Olympiad in Informatics)
kurssi on osoitteessa https://cses.fi/dt/

Ilmasto- ja kestävyysaiheisia materiaaleja https://blogs.helsinki.fi/climateuniversity/online-resources/
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